Bingo narracyjne

Arkusz ¢wiczeh

e Grupa docelowa: 10+ lat

e Czas trwania: 10 minut

e Karty bingo
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e Potrzebne materiaty: :
I
I
I
[
e Kluczowa kompetencja: umiejetno$é czytania i pisania I

I

CELE OGOLNE

e Rozwijanie umiejetnosci kojarzenia wypowiedzianego stowa/znaku z
odpowiadajacym mu obrazem;

e Wzmocnienie stownictwa zwigzanego z historiq ,, Jas i Matgosia ” poprzez
zabawe;

e Stymulowanie uwagi stuchowej i rozpoznawania wizualnego;

REALIZACJA

Gra BINGO wspomaga rozpoznawanie i skojarzenia stéw i obrazkéw,
wykorzystujgc specyficzne stownictwo zawarte w opowiadaniu w zabawny i

przystepny dla wszystkich uczniéw, w tym uczniéw ze specjalnymi potrzebami
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edukacyjnymi, sposéb dzieki zastosowaniu narzedzi AAC (obrazkéw, ikon,

znakdéw).
1. Przygotowanie materiatow:

o Przygotuj karty BINGO z obrazkami zwigzanymi z historiq: Jas,

Matgosia, las, piernikowy domek, czarownica, piec, okruszki itp.

o Przygotuj liste stéw odpowiadajgcych obrazkom na kartach (mozesz

uzupetnié je ikonami lub znakami).
2. Dystrybucja materiatow:

o Kazde dziecko otrzymuje inng karte BINGO (zawierajgcg 6-9

obrazkéw z opowiadania, utozonych losowo).
o Nauczyciel ma liste stéw (lub ikon) odpowiadajacych obrazkom.
3. Jak rozwija sie gra:
¢ Nauczyciel wymawia i pokazuje (za pomocq piktogramu/znaku) stowo.

o Uczniowie sprawdzajg, czy na ich karcie znajduje sie obrazek
odpowiadajacy danemu stowu. Jesli tak, zaznaczajq go (np. zetonem,

naklejkg lub otéwkiem).

o Gratrwa do momentu, az ktérys$ z ucznidéw zakryje wszystkie obrazki

na swojej karcie i pojawi sie komunikat ,,Bingo”.
4. Faza refleksji i konsolidacji:

o Przejrzyj wyodrebnione stowa i odpowiadajace im obrazki, aby

utrwali¢ stownictwo zawarte w opowiadaniu.
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o Uczniowie mogq zosta¢ poproszeni o opowiedzenie historii werbalnie

lub niewerbalnie, korzystajac z wypetnionych kart.

e Pracujgc w parach lub matych grupach, zrekonstruujcie kolejnosé

wydarzen, korzystajac ze wsparcia wizualnego.

POTENCJAL ROZWOJV UMIEJETNOQCI W ZAKRESIE AAC

Aktywnos$¢ BINGO wspiera rozwdj umiejetnosci Komunikacji Alternatywnej i
Wspomagajacej (AAC) poprzez wielozmystowe, przystepne i motywujgce
podejscie. Uczniowie sq zachecani do aktywnego udziatu w grze, korzystajac z
narzedzi komunikacyjnych dostosowanych do ich potrzeb, co utatwia

spersonalizowang nauke i ekspresje.

» Karty obrazkowe: stanowiq istotne wsparcie wizualne dla zrozumienia
i rozpoznawania stownictwa zawartego w opowiadaniu, stymulujac

pamieé wzrokowaq i skojarzenia stéw z obrazkami.

o Stowa moéwione lub odpowiadajgce im znaki: éwiczenie uwagi
stuchowej, odbioru komunikatu méwionego lub jego identyfikacji za

pomocg znakéw/piktograméw.

» Piktogramy: mogg towarzyszy¢ wypowiedzianym stowom,
wspomagajgc ucznidéw majgcych trudnosci z przetwarzaniem

werbalnym i pomagajqgc im wtgczyé sie w aktywno$é.
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o Znaki mimiczne: mozna ich uzywaé do nazywania obrazkéw podczas
zaznaczania ich na karcie, zachecajac do ekspresji niewerbalnej i

wzmacniajgc stownictwo za pomocq gestow.

o Oznaczanie obrazkéw na karcie (za pomocg zetonéw, klipséw,
naklejek, otéwka) zapewnia informacje zwrotng dotykowg i wizualna,

rozwija autonomie i zdolno$¢ do samooceny postepéw w grze.

To potaczenie bodzcéw stuchowych, wzrokowych i ruchowych tworzy inkluzywnqg
strukture, ktéra pozwala kazdemu dziecku uczestniczyé w zajeciach we wtasnym
tempie i przy uzyciu wtasnych narzedzi. Dzieki temu aktywno$¢ staje sie cennqg
okazjq do budowania aktywnego stownictwa, ¢wiczenia umiejetnosci stuchania i

funkcjonalnej ekspresji w realnych i motywujacych kontekstach.

DALSZE KROKI
Dwie opcje dalszej pracy:
1. Utwoérz wtasnq karte BINGO

Po zapoznaniu ucznidw z gra, popros$ ich o stworzenie wtasnej karty
BINGO, wybierajqgc ulubione obrazki z historii i rysujac je lub
przyklejajac (za pomocag ikon, wycinanek lub znakéw). W ten sposéb
dzieci wzmacniajg swoje aktywne stownictwo i rozwijajg samodzielnos¢
uczenia sie. Stymulowana jest réwniez ekspresja indywidualna: kazde

dziecko moze uzasadnic¢, dlaczego wybrato konkretne obrazki.

2. Rekonstrukcja historii poprzez ,,Narracyjne Bingo ”
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Korzystajac z wypetnionych kart, dzieci sq zachecane do rekonstrukgji
wgtku fabularnego opowiesci. Moga utozy¢ obrazki w odpowiedniej
kolejnosci i opowiedzieé (stownie, za pomocg znakéw lub ikon), co
dzieje sie w kazdej scenie. Cwiczenie moze by¢ wykonywane
indywidualnie, w parach lub matych grupach i pomaga rozwijaé

spdjnos¢ narracji, logiczne myslenie i ekspresje funkcjonalna.

Rozszerzenie kreatywne :

Karty BINGO mozna przeksztatci¢ w wyciete postacie i wykorzystac je do
stworzenia narracyjnego kolazu na planszy tematycznej lub w sensorycznej grze
teatralnej, w ktérej dzieci ,,odgrywajq” historie za pomocq obrazéw, gestow i
ruchu. Ten rodzaj aktywnosci wspiera wielomodalng ekspresje i zaangazowanie

emocjonalne uczniéw.
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Karty BINGO

PYTANIA
*  Gretel = piec
» las = chleb
» Jas = 0jciec
* czarownica = macocha
* ogien =droga
» dom « domek z piernika

» klatka szybowa «skarb
»  ptak

=  kamienie
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